


Questionnaries for game designers

Microsoft Word   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

Microsoft Excel   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

Microsoft PowerPoint  □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

テキストエディタ   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

Adobe PhotoShop   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

Adobe Illustrator   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

Corel Painter   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

adobe Flash（アニメ機能） □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

adobe Flash（スクリプト） □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

3D Studio Max   □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

３Ｄソフト    □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

その他【    】 □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

その他【    】 □得意 □使用可（　　年） □使用していない 

その他【    】 □得意 □使用可（　　年） □使用していない 



Questionnaries for game designers

◆プランナ職応募者用アンケート

●経験者の方にのみお聞きします。

　今までに開発したことのある機種と担当内容を教えて下さい。

 

●最後にゲーム製作に携わった場合、どのハードのどのようなパートを担当したいですか？
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